o, YOUTHg

DiGi YOUTH je platforma za digitalno in vkljucujo€e mladinsko delo, ki je bila razvita
v okviru projekta DiGi YOUTH II. Mladinskim delavcem in organizacijam omogoca,
da v celoti izkoristijo priloznosti in se pripravijo na izzive v svetu digitalnih
tehnologij in medijev ter tako nacrtujejo, izvajajo in spodbujajo uspesSne in
inovativne dejavnosti digitalnega mladinskega dela. V ta namen DiGi YOUTH
mladinskim delavcem, osebju in predstavnikom mladinskih organizacij ponuja
razlicne ponudbe. Mladi bodo imeli koristi od vecje raznolikosti in kakovosti
prihodnjih digitalnih dejavnosti mladinskega dela.

Vec informacij najdete TUKAJ

Okvirni u€ni nacrt usposabljanja za mladinske delavce je dokument, katerega cilj je
izboljSati zmogljivosti mladinskih delavcev in organizacij za razvoj in izvajanje
visokokakovostnih digitalnih dejavnosti mladinskega dela; nove povezave med
partnerskimi organizacijami in ciljnimi skupinami.

Kako uporabljati ta dokument:

Spodaj se nahaja 7 kategorij (Teme, predlagane oblike, orodja, metode, vesCine,
znanja, stalis€a in vrednote). Naslednje kategorije lahko kombinirate tako, da
izberete eno ali ve€ njihovih elementov in ustvarite svoj lastni kurikulum, povezan z
digitalnim mladinskim delom.

Poleg tega so v razdelku "Teme" navedeni nekateri predlagani viri, ki zagotavljajo
koristne informacije o omenjenih temah. Na zemljevidu najboljsih praks lahko
najdete tudi koristne vire.

x*x Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do
N not necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Culture Executive Agency
(EACEA). Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.
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https://informationr.net/ir/24-1/isic2018/isic1829.html
https://www.bvdnet.de/datenschutz-geht-zur-schule/
https://www.institutefordigitaltransformation.org/how-young-people-around-the-globe-are-leading-digital-transformation/
https://ec.europa.eu/assets/eac/youth/policy/youth_strategy/documents/youth-participation-brochure_en.pdf
https://www.bpb.de/lernen/medienpaedagogik/medienkompetenz-datenbank/
https://www.edapp.com/course/defending-human-rights-in-the-age-of-artificial-intelligence-2/
https://www.medhealthtv.com/
https://www.digitalyouthwork.eu/
https://www.salto-youth.net/downloads/toolbox_tool_download-file-1744/NC0218021ENN.en.pdf
https://auth.e-me.edu.gr/?eme=https%3A%2F%2Fe-me.edu.gr%2F&cause=no-token&eat=ecde70514efc01db151028886a74b631
http://youthart.org.tr/proje/ka3-genclik-bilgilendirmesi
https://pjp-eu.coe.int/documents/42128013/63918992/Techlash+LS+12-11-2020+LP.pdf/2be05469-3970-8ff8-dc2a-d8ba9eb39156
https://issuu.com/virtualguide/docs/ebook_final
https://www.youthonline.org.uk/looking-after-yourself/personal-development-plan/
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